Event Collections

Collection

> E tapes d' 'ana(gse,:
» Choix des donnees interessants dans le Bookkeeping DB.
» Choix des Evenements interessants dans le Tag DB (BttributeSet DB).

> T raitement des Evenements.




S QLTup( e + CollWan

> S@L Tug(e, -?ouﬂnct (interface I Tug(e, c/'ﬂ_ﬁ de la base de dennees
SQL, incl. Tag DB.

» CollMan feurnit des eoperations globales de gestion de ceollection
(selection , Lustonnement ,...).

» CollManC est sa interface de Cit.

» CollManMS est son Web Service.

[Tuple in JAS3

B3 cloTree.aida
@ ) aldTupl
[Tuple Frive

»  Lndicium - un paguet plus fonctionnel a ete developped aussi. Il est,

inSOL DB —, i E:Erf:ms cependant, incompatible avec LCG.
ikt EI mul » SQLT uwle peut etre utilisce avec d'autres outils I'HI DH et de
o, M cian s FreeHEP,
filter ?gj"iﬁiazga » FreeHEP AL DA peut utiisee beaucoup de formats persistants, incl.
~ 2:;:1 XML, HBook, RootF iles (ecriture ecrit partialy au LAL) et SQL. (ecrit
ITuple i pmul au LAL)

AIDA

. k i
inXMLfile o fgtems

FreeHEP

ColMan > SQLTuple

http://hrivnac.home.cern.ch/Activities/Packages/SQLTuple

C O lManC C OlManW S http://hrivnac.home.cern.ch/Activities/Packages/ColMan

http://hrivnac.home.cern.ch/Activities/Packages/Indicium
http://aida.freehep.org
http://java.freehep.org




GDNL

(Geomefry Descr‘iption 1z arkup Language)

» GDWL est semblable (mais plus simple) comme ACDD, developpe dans
Btlas (ncl. par LAL) avant Geolodel. Wigration AGDD - » GDWL est
simple.

» Le modele de GDWL dans GraXWL est presque complet.

> le connection GO -GeolVodel nexiste pas encere, mals sera necessaire.
Athena > GDWL. peut etre efficacement stocke dans le DB de XML (comme
Xindice).

» Le Toolkit de GraXWML fournit toutes les operations geometrigues (tracer,
positionnement, detection de cellision, caltbration,.).

| » Le Display de GraXML (petite couche sur le toolkit) est employe dans

plusieurs experiences (incl. Blice et LCD). Il a guelgues functions unigues.

©y
>
GDML [=

— VMC (Virtual Monte Carlo)

N > Geant4
XML DB XML

, | other plugins

GraXML

plugin

http://gdml.web.cern.ch/gdml
http://hrivnac.home.cern.ch/hrivnac/Activities/Packages/GraXML
http://hrivnac.home.cern.ch/hrivnac/Activities/Packages/GDML
http://java.freehep.org

http://jas.freehep.org

Java3D




if (first) {
if (phiPoint <-0.5 * pi) {
phiOffset = -0.5 * pi;
} else if (phiPoint > 0.5 * pi) {
phiOffset = 0.5 * pi;

}
phiMin = phiMax = phiPoint - phiOffset;
etaMin = etaMinPoint;
etaMax = etaMaxPoint;

} else {
phiPoint -= phiOffset;
// put phi back in -pi < phi < +pi range
if (phiPoint < -pi) phiPoint += 2. * pi;
if (phiPoint > pi) phiPoint -= 2. * pi;
phiMin = std::min(phiMin, phiPoint);
phiMax = std::max(phiMax, phiPoint);
etaMin = std::min(etaMin, etaMinPoint);
etaMax = std::max(etaMax, etaMaxPoint);

}

first = false;

H

phiMin += phiOffset;

phiMax += phiOffset;

if (phiMin < -pi) phiMin += 2. * pi;
if (phiMin > pi) phiMin -= 2. * pi;
if (phiMax < -pi) phiMax +=2. * pi;
if (phiMax > pi) phiMax -=2. * pi;

Atlas GeoModel

GraXVL

(F ramework for manipu(ation and visualisation of

the geometrical objects in space.)
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Welcome to GraxML
http:/fatlas web cern.chiAtlas! GROUPS /GRAPHICS {Texts/Documentation/ Grax ML
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GraXML

<define>

<quantity type="length"
name="sizeoft500"
unit="mm"
value="500.0"/>

<position name="shiftbysizeoft500"
x="500.0"/>

</define>

<box name="WorldBox"
x="10000.0"
y="10000.0"
z="10000.0"/>
<sphere name="s1"
rmax="200.0"
deltaphi="TWOPI"
deltatheta="PI"/>

<union name="ul">
<first ref="b500"/>
<second ref="b100"/>
<position name="unionidentitypos"/>
<rotation name="unionidentityrot"/>
</union>

<volume name="World">
<materialref ref="Air"/>
<solidref ref="WorldBox"/>
<child>
<volumeref ref="v1"/>
<positionref ref="shiftbyx"/>
<rotationref ref="rotatebyall"/>
</child>
</volume>

Geant4 GDML




